Utdanningsprogram for design og handverk

LAEREPLAN | HANDVEVERFAGET
VG3 / OPPLARING | BEDRIFT

Fastsatt som forskrift av Utdanningsdirektoratet 4. mars 2008 etter delegasjon i brev av 26. september 2005 fra
Utdannings- og forskningsdepartementet med hjemmel i lov 17. juli 1998 nr. 61 om grunnskolen og den vidaregdande
oppleeringa (oppleeringslova) § 3-4 farste ledd.

Gjelder fra 1. august 2008.

Formal

Handveverfaget skal bidra til & ivareta og viderefgre handvevertradisjoner. Hindveveren utvikler og vever
interigrtekstiler og stoffer til kleer, dekorasjoner og utsmykninger. Handveverfaget skal dekke samfunnets
behov for produksjon av vevde tekstiler og utvikling av nye veveprodukter.

Oppleeringen skal legge vekt pa praktisk arbeid med kleer, interigr, rekonstruksjon og utsmykning.
Oppleeringen skal bidra til & utvikle veveferdigheter og stimulere til estetisk bevissthet og kritisk refleksjon.
Oppleeringen skal bidra til erfaring med bruk av ulike materialer, teknikker, verktgy og maskiner i
handveverfaget. Oppleeringen skal videre bidra til & utvikle forstaelse for fornold mellom design, marked og
produksjon av handvevde produkter og tienester. Videre skal oppleeringen bidra til & utvikle evne og
ferdighet innen kommunikasjon og formidling samt bidra til bruk av informasjonsteknologi.

Fullfgrt og bestatt opplaering farer fram til svennebrev. Yrkestittel er handvever.

Struktur

Handveverfaget bestar av to hovedomrader. Hovedomradene utfyller hverandre og ma ses i sammenheng,

Oversikt over hovedomradene:

Vg3 / oppleering i bedrift Produksjon Produktutvikling

Beskrivelse av hovedomradene

Produksjon

Hovedomradet omfatter produksjon av hdndvevde tekstiler til interigr, bekledning og andre bruksomrader.
Det innbefatter bruk av oppskrifter, materialer, verktgy og veve- og monteringsteknikker. Hovedomradet
omfatter kunnskap om og arbeid med tekstilfibrer og materialer. Tekstilhistorie, trender og marked samt
kundebehandling inngar. | hovedomradet inngar ogsa helse, miljg og sikkerhet og vurdering av eget arbeid.

Produktutvikling

Hovedomradet omfatter praktisk arbeid med design samt utvikling av hdndvevde tekstiler og
handvevertjenester. | hovedomradet inngar utarbeiding av skisser, tegninger og oppskrifter. Hovedomradet
omfatter videre kunnskap om tradisjonstekstiler, trender og etterspgrsel som grunnlag for egne ideer og
produktutvikling. Beregning av tidsbruk og pris pa produkter og tjenester samt bruk av digitale verktay inngar
ogsa.

Grunnleggende ferdigheter

Grunnleggende ferdigheter er integrert i kompetansemalene der de bidrar til utvikling av og er en del av
fagkompetansen. | handveverfaget forstas grunnleggende ferdigheter slik:
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A kunne uttrykke seg muntlig og skriftlig i handveverfaget innebaerer & uttrykke seg visuelt og verbalt om
design, arbeidsprosesser, materialer og kvalitet. Det innebaerer videre & bruke fagsprak i kommunikasjon
med kunder og samarbeidspartnere om varer og tjenester.

A kunne lese i handveverfaget innebaerer & forsta og bruke oppskrifter, faglitteratur og annen informasjon.
Det innebaerer ogsa a analysere vevd kildemateriale.

A kunne regne i handveverfaget innebeerer & konstruere mgnstre, utarbeide oppskrifter, beregne og
kontrollere tradtetthet, rapporter, manstringer og krymping. Det innebaerer ogsa a beregne materialforbruk,
starrelser, tidsbruk og pris.

A kunne bruke digitale verktgy i handveverfaget innebaerer & bruke digitale designverktgy, produksjonsutstyr
og drifts-, lager- og skonomiverktgy i arbeid med produkter og prosesser. Videre innebaerer det a delta i
digitale faglige nettverk og & bruke teknologi i presentasjon av eget arbeid.

Kompetansemal

Etter Vg3

Produksjon
Mal for oppleeringen er at leerlingen skal kunne
e sette opp vev og foreta feilsgking
e bruke materialer, teknikker og verktgy i egen handvevsproduksjon
e bruke form og farge i egen veving
e Dbruke idéskisser, arbeidstegninger og oppskrifter i forberedelse og produksjon
utfgre spoling og veving pa en handverksmessig mate til planlagt tekstil
utfgre etterbehandling og montering, tilpasset bruksomrade, funksjon og kvalitet
tilpasse interigrtekstiler og tjenester i samrad med kunde
utfgre nadvendig vedlikehold av verktgy og produksjonsutstyr
vurdere egen produksjon i lys av vevetradisjoner, moter, trender og handverksmessig utfarelse
markedsfgre vevde tekstiler og handvevertjenester
bruke fagsprak i kommunikasjon med kunder, leverandgrer og andre samarbeidspartnere
bruke digitale verktgy i eget arbeid i hdndveverfaget
gjare rede for og folge gjeldende regelverk for tekstilproduksjon og for helse, miljg og sikkerhet

Produktutvikling
Mal for oppleeringen er at leerlingen skal kunne
e utvikle og presentere ideer til vevde produkter og handvevertjenester innen interigr, bekledning og
andre bruksomrader
e ta mal, utarbeide idéskisser og tegninger samt annen visuell dokumentasjon
e lage oppskrifter og velge materialer, binding og tradtetthet
o gjgre rede for oppbygging og egenskaper til ulike tekstilfibrer og materialer samt vurdere egnethet
og anvendelsesomrader i egen produktutvikling
e eksperimentere med, beskrive og vurdere form, megnstring, tekstur og struktur pa vevde produkter
e analysere, kopiere og rekonstruere vevnader
e gjare rede for trender i handveverfaget og dokumentere behov for handvevde tekstiler og
handvevertjenester i markedet
e beregne tidsbruk og kalkulere pris pa egne produkter og tienester
e gjare rede for tradisjoner og seerpreg i handveverfaget
presentere og dokumentere eget arbeid med og uten digitale verktay

Vurdering
Vg3 handveverfaget

Bestemmelser for sluttvurdering
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Produksjon Alle skal opp til svenneprgven, som normalt skal
Produktutvikling gjennomfares innenfor en tidsramme pa seks
virkedager.

De generelle bestemmelsene om vurdering er fastsatt i forskrift til oppleeringsloven.



